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Métareglur Badmintonsambands islands

1. grein

Reglur pessar gilda um opinber badmintonmét sem eru had innan vébanda
Badmintonsambands islands (BSi) og eru skrad & métaskra BSI. Opinber mét teljast mét, sem
fleiru en einu félagi er heimil patttaka i. Ef ekki er kvedid sérstaklega 4@ um tiltekin atridi hér,
gilda reglur Alpjodabadmintonsambandsins (Badminton World Federation) svo og méta- og
keppendareglur iprétta- og Olympiusambands [slands (iSi) (eda reglur iSi par sem vid &).

2. grein

2.1 Keppnistimabilid er fra 1.agust — 31. juli ar hvert.
2.2 Notast skal vid motaforritid Tournamentsoftware ( www.tournamentsoftware.com ) i

6llum métum sem eru @ métarddum Badmintonsambands islands (BSi). Haegt er ad fa
adgang ad forritinu hja starfsmanni BSI.

2.3 Verdi af einhverjum asteedum ad fresta méti og/eda breyta dagsetningu skal pad gert
i samradi vid BSI. Rik 4steeda parf ad vera fyrir faerslu dagsetninga méta innan
métaradar BSI. Verdi af einhverjum dsteedum ad fresta eda endurtaka mét mega peir
adeins keppa sem hofou keppnisrétt pegar métio atti ad fara fram.

3. grein
batttakendur

3.1 Alla skraningar i mét purfa ad koma fra adildarfélagi leikmanns.

3.2 M6t & métaskra Badmintonsambands islands (BSi) eru opin 6llum badmintonspilurum
sem skradir eru i félag innan BSi sem og innan vébanda iprétta- og Olympiusambands
[slands enda hafi félagid stadid i skilum med skyrslugerdir til ISI i samraemi vid gr. 8.1 i
l6gum ISI. [slenskir rikisborgarar sem afa og keppa erlendis eiga atid rétt 4 ad keppa
hér & landi fyrir félag innan BSI, sem peir eru pa jafnframt skradir i.
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3.3 Heimilt er ad bjéda erlendum gestum patttéku i 5drum métum en Meistaraméti [slands,
[slandsméti 6ldunga og Islandsméti unglinga. Er pad pa pad félag sem bydur erlenda
gestinum i motid sem reedur i hvada deild leikmadurinn spilar i samradi vid hann.

3.3.1 Erlendir gestir fa ekki stig & styrkleikalista BSI.

3.4 | Meistaramét islands 6dlast erlendir rikisborgarar ekki patttokurétt i Urvalsdeild fyrr
en eftir a.m.k. priggja ara samfellda busetu med légheimili & [slandi. Erlendir
rikisborgarar 6dlast ekki patttokurétt i 1. deild og 2. deild fyrr en eftir a.m.k. 12 manada
samfellda busetu med I6gheimili & [slandi. Vidkomandi einstaklingur verdur einnig ad
vera skradur i félag innan BSI.

3.5 [ [slandsmét dldunga 6dlast erlendir rikisborgarar ekki patttokurétt fyrr en eftir a.m.k.
12 méanada samfellda busetu hérlendis med logheimili & fislandi. Vidkomandi
einstaklingur verdur einnig ad vera skradur i félag innan BSI.

3.6 [ [slandsmét unglinga 6dlast erlendir rikisborgarar ekki patttokurétt fyrr en eftir a.m.k.
12 manada samfellda busetu med 16gheimili 4 [slandi. Vidkomandi einstaklingur verdur
einnig ad vera skradur i félag innan BSI.

3.7 Ndnari reglur er snta ad Deildakeppni Badmintonsambands islands ma finna i sér
reglugerd.

3.8 Styrkleikalisti BSI hverju sinni segir til um hverjir hafa heimild til ad leika i hverjum flokki
i viokomandi mati. Skulu eftirfarandi reglur gilda:

3.8.1 Peir leikmenn sem ekki hafa stig & styrkleikalista BSI geta skrad sig til keppni
beirri deild sem peir kjésa.

3.8.2 begar leikmenn hafa tekid patt i moti sem gefur stig a islenska styrkleikalistann
fara peir inn a styrkleikalistann po peir hafi ekki unnid leik. Leikmenn eru pvi
med stig 4 styrkleikalistanum svo framarlega ad peir hafi tekid patt i moti
sidastliona 12 manudi.

3.8.3 Leikmenn geta spilad i mismunandi deildum i mismunandi greinum. Fer slikt
eftir st6du peirra i hverri grein a sidast utgefna styrkleikalista.

3.8.4 Urvalsdeild

3.8.4.1 Allir leikmenn hafa heimild til ad skra sig / keppa i Urvalsdeild.
3.8.4.2 beir leikmenn sem skradir eru i Urvalsdeild & sidasta Gtgefna styrkleikalista

i hverri grein, hverju sinni, verda ad spila i Urvalsdeild.
3.8.4.3 Urvalsdeildarleikmenn sem verda 40 ara & arinu og eldri mega spila i 1.
deild.
3.8.5 1.deild
3.8.5.1 beir leikmenn sem eru skradir i 1. deild a sidasta utgefna styrkleikalista i
hverri grein, hverju sinni, eiga ad spila i 1. deild en geta pd valid ad spila i
Urvalsdeild kjési peir pad frekar.
3.8.6 2.deild
3.8.6.1 Leikmadur hefur ekki patttokurétt i 2. deild ef:

3.8.6.1.1 Leikmadur hefur verid faerdur upp i efstu deild p.e. Meistaraflokk pegar
bad var og hét 4 einhverjum timapunkti.



3.8.6.1.2 Leikmadur hefur unnid sig upp i Urvalsdeild samkvaemt styrkleikalista &
einhverjum timapunkti.
3.8.6.1.3 Leikmadur hefur ordid islandsmeistari i A flokki / 1. deild.
3.8.6.2 Leikmenn 55 4ra a arinu og eldri geta avallt spilad i 2. deild.
3.8.7 Eftirfarandi gildir um takmarkanir i deildir eftir styrkleikalistanum en pad er
Métanefnd BSI sem tilkynnir i upphafi hvers keppnistimabils um hve margir
leikmenn / por eru takmarkadir fra hverri grein i hverri deild :

Einlidaleikur karla :
e Leikmenn isatum 1 —10 4 styrkleikalistanum verda ad spila i Urvalsdeild.
e Leikmenn issetum 11 — 24 & styrkleikalistanum eiga ad spilai 1. deild en geta
b6 skrad sig i Urvalsdeild kjosi peir pad frekar.
e Leikmenn i seetum 25 og nedar eiga ad spilai 2. deild en geta p6 skrdd sigi 1.
deild eda Urvalsdeild kjosi peir pad frekar.
Einlidaleikur kvenna :

e Leikmenn isaetum 1 -4 4 styrkleikalistanum verda ad spila i Urvalsdeild.
e Leikmenn i seetum 5 — 10 & styrkleikalistanum eiga ad spila i 1. deild en geta
b6 skrad sig i Urvalsdeild kjosi peir pad frekar.
e Leikmennisatum 11 og nedar eiga ad spila i 2. deild en geta pd skrad sigi 1.
deild eda Urvalsdeild kjési peir pad frekar.
Tvilidaleikur karla :

e Leikmenn isatum 1—12 & styrkleikalistanum verda ad spila i Urvalsdeild.
o Leikmennisaetum 13 —32 & styrkleikalistanum eiga ad spilai 1. deild en geta
b6 skrad sig i Urvalsdeild kjosi peir pad frekar.
o Leikmenn isaetum 33 og nedar eiga ad spilai 2. deild en geta pd skrad sigi 1.
deild eda Urvalsdeild kjési peir pad frekar.
Tvilidaleikur kvenna :

e Leikmenn isatum 1 - 6 4 styrkleikalistanum verda ad spila i Urvalsdeild.
o Leikmenn i seetum 7 — 18 & styrkleikalistanum eiga ad spila i 1. deild en geta
b6 skrad sig i Urvalsdeild kjosi peir pad frekar.
o Leikmenn iszeetum 19 og nedar eiga ad spila i 2. deild en geta pd skrdd sigi 1.
deild eda Urvalsdeild kjési peir pad frekar.
Tvenndarleikur :

e Leikmenn i saetum 1 — 6 & styrkleikalistanum verda ad spila i Urvalsdeild.

o Leikmenn i seetum 7 — 16 & styrkleikalistanum eiga ad spila i 1. deild en geta
b6 skrad sig i Urvalsdeild kjosi peir pad frekar.

e Leikmenn issetum 17 og nedar eiga ad spilai 2. deild en geta pd skrad sigi 1.
deild eda Urvalsdeild kjési peir pad frekar.




3.9 A [slandsméti 6ldunga geta peir sem eru 35 &ra 4 arinu eda eldri keppt i flokki 35+, peir
sem eru 45 dra 4 arinu eda eldri keppt i flokki 45+, peir sem eru 55 ara a drinu eda eldri
keppt i flokki 55+ og peir sem eru 65 ara a arinu eda eldri keppt i flokki 65+.

3.10 Leikmadur parf ad vera kominn i U15 i unglingaflokkum til ad hafa patttokurétt i
fullordinsmaoti.

3.11 Leikmadur getur eingdngu spilad i tveimur deildum @ sama mati og peaer deildir verda
ad tengjast p.e. Urvalsdeild og 1. deild eda 1. deild og 2. deild.

3.12 Séu prir leikmenn / por skrad i grein er aeskilegt ad keppni fari fram i ridli.

3.13 Sé einungis einn leikmadur / par skrdd i einhverja grein og/eda flokk / deild pa fellur su
grein/ flokkur nidur. Métsstjérn skal pa bjoda vidkomandi leikmanni / pari ad skra sig i
annan flokk / deild sé pess kostur.

3.14 Leikmadur / leikmenn eiga rétt &, ad lagmarki, 30 mindtna hvildartima & milli leikja i
fullordinsmoétum og 15 minudtna hvildartima i unglingamaotum.

4. grein
Skraning i mét

4.1 Badmintonsamband islands (BSi) gefur Gt tilmaeli um métahald { upphafi hvers timabils
til félaga og métsstjérna. A heimasidu BSI eru upplysingar um pad sem parf ad koma
fram i métsbodi, tilmaeli BSI til métsstjérna, og minnislisti fyrir motshaldara. par er
einnig gagnaodflunarskjal fyrir métshaldara og BSI. BSI hvetur félég innan BSI, sem zetla
halda maét, ad nyta sér pessi gogn.

4.2 begar radad og dregid er i mot skal nota styrkleikalistann sem er/var i gildi pegar
skraningarfrestur i métid rennur Ut.

4.3 M6tsbod skal berast BSI og 6llum adildarfélégum pess eigi sidar en prem vikum fyrir
mot. Motsbodid a ad innihalda upplysingar um: Keppnisstad og timasetningar, sidasta
skraningardag, patttokugjold og tengilid (netfang og simanumer) sem veitir
upplysingar um métid. Ef métshaldari setur sérstakar kroéfur um fatnad leikmanna og
auglysingar a buninga eiga paer ad koma fram i métsbodi, enda brjéti paer krofur engar
reglur BSI eda IS.

4.4 Ef métid er hluti af métardd BSi skal pad koma fram i motsbodi dsamt merkjum
samstarfsadila métaradarinnar.

4.5 Adildarfélag sem skrdir leikmenn i mét ber dbyrgd d@ ad modtsgjold séu greidd og ad
forfoll séu tilkynnt um leid og pau koma i ljés. Tilkynna parf forfoll til métsstjérnar i
upphafi dags en ef forfoll eru i fyrstu umferd méts parf ad tilkynna pau a.m.k. tveimur
klukkustundum fyrir leik. A3 6drum kosti eiga modtshaldarar rétt & ad innheimta
motsgjold.

4.6 Senda skal télvupost til BSI, bsi@badminton.is og til peirra félaga sem eiga keppendur
a viokomandi moti pegar nidurrédun er birt a netinu.
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4.7 Ef leikmadur parf ad draga sig ur keppni i einni grein en aetlar ad spila adrar pa parf ad
tilkynna pad til métsstjornar adur en mot hefst. Sé mét hafid og leikmadur parf ad
draga sig ur einni grein pa parf hann einnig ad draga sig Ur 68rum greinum sem hann
er skrddur i.

4.7.1 Motsstjérnum er po heimilt ad vikja fra pessari reglu, pé moét sé hafid.

4.8 burfi af einhverjum asteedum ad draga aftur i einhvern flokk eftir ad nidurrodun i moétid
hefur verid birt 4 ad senda tilkynningu pess efnis til BSI auk adildarfélaganna. Ef tveir
eda fleiri radadir keppendur forfallast er heimilt ad draga aftur i vidkomandi flokk, enda
sé pad gert 4dur en byrjad er ad spila i flokknum. A sama hatt er heimilt ad draga aftur
ef forfoll i ridlakeppni eru of mikil ad mati moétsstjérnar.

4.9 Ef forfoll verda, er métsstjorn heimilt ad baeta vid leikmdnnum i stadinn eda sameina
lid pegar forfoll verda i peim badum, enda hefdi hid sameinada lid eda einstaklingurinn
ekki fengid haerri rédun en pegar dregid var i métio.

4.10 Ef spil er hafid i einhverri grein ma ekki baeta vid leikmanni / leikmonnum i peirri grein
eda sameina lid. Métsstjorn hefur po leyfi til ad vikja fra pessari reglu ef 1i6id hefur ekki
hafid leik.

4.11 Métsstjérn er skipud af motshaldara. Avallt & einn adili ad vera titladur métsstjori.

4.12 Ef mét er { samvinnu BSI og adildarfélags & stjérn BSi ad skipa métsstjérn i samradi vid
adildarfélagid. Moétsstjornin asamt adildarfélagi motsins sér um framkvaemd moétsins og
feer til lids vid sig pa sem adstoda vid métid svo sem ddmara, teljara, linudémara og
annad starfsfolk.

4.13 begar ekki er yfirddmari er moétsstjori jafnframt yfirdomari. Ef motsstjori er einnig
yfirddmari pa getur sa ekki tekid patt i métinu sem spilari.

5. grein
Métaskra og urslit méta

5.1 Urslit leikja & ad uppfaera reglulega & www.tournamentsoftware.com og skulu pau birt

svo fljétt sem unnt er.

5.2 [ métaskrd sem hangir upp 4 métsstad skal koma fram ef métid er hluti af métardd
Badmintonsambands Islands (BSI) 4samt merkjum studningsadila métaradarinnar.

5.3 Motsstjorn a ad sja um ad moétsbod séu rétt gerd, yfirfara skraningu, sjd um ad draga i
motid | samraemi vid gildandi reglur og gefa Ut métaskrd. Draga 4 i motid ef unnt er
a.m.k. premur dégum adur en maétid hefst. Métsstjorn a ad senda félogum sem eiga
keppendur i métinu, svo og BSI, uppkast af métaskranni pegar dregid hefur verid i
matid. Viokomandi adilar eiga pa kost a ad gera athugasemdir.

5.4 Motaskra a ad gefa Ut eigi sidar en premur soélarhringum adur en mét hefst. Birta 8
timasetningar leikja a.m.k. tveimur sélarhringum adur en mot hefst.
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6. grein

islenski styrkleikalistinn

6.1 beir leikmenn sem taka patt i métum sem eru & métaskra Badmintonsambands islands

(BSI) fa stig sem gilda inn 4 islenska styrkleikalistann samkvaemt 7. grein.

6.2 [ 6llum greinum hljéta leikmenn alltaf stig sem einstaklingar & styrkleikalistanum.
6.3 Fullordinsflokkar:

6.3.1

6.3.2

6.3.3

6.2.3

Flokkaskiptingar i fullordinsflokkum eru eftirfarandi:

> Urvalsdeild

» 1.deild

» 2.deild

A Meistaraméti islands er keppt i eftirfarandi flokkum :

> Urvalsdeild

» 1.deild

» 2.deild

A islandsméti Oldunga er keppt i eftirfarandi flokkum :

» 35+

» 45+

» 55+

> 65+

[slenski styrkleikalistinn er arslisti i fullordinsflokkum par sem métin falla ut ad
ari lionu. Fimm bestu mét keppenda sidastliona 12 manudi mynda listann.

6.3 Unglingaflokkar:

6.3.1

6.3.2

6.3.3
6.3.4
6.3.5

Flokkaskiptingar i unglingaflokkum eru eftirfarandi:

» U11 Snadar og Snatir (yngri en 11 ara — 31. desember)
U13 Hnokkar og Tatur ( 11 og 12 ara — 31. desember)
U15 Sveinar og Meyjar ( 13 og 14 4ra — 31. desember)
U17 Drengir og Telpur ( 15 og 16 ara — 31. desember)
U19 Piltar og Stulkur ( 17 og 18 ara — 31. desember)

A {slandsmoti unglinga er keppt i eftirfarandi flokkum :

>V V V V

U 11 einlid-, tvilida- og tvenndarleik
U 13 einlid-, tvilida- og tvenndarleik
U 15 einlid-, tvilida- og tvenndarleik
U 17 einlid-, tvilida- og tvenndarleik

YV VYV VYV

U 19 einlid-, tvilida- og tvenndarleik

Leikmdnnum er heimilt ad spila upp fyrir sig i samradi vid pjalfara.

Faersla milli aldursflokka fer fram 1. september ar hvert.

Styrkleikalisti unglinga er nulladur fyrir upphaf hvers timabils og engin r6dun er
i fyrsta moét hvers timabils.



6.3.6

6.3.7

6.3.8
6.3.9

Einstaklingar fa eingdngu pau stig skv. stigagjof pess flokks sem vidkomandi er
skradur i. Ef einstaklingur spilar upp fyrir sig, feer hann stig samkvaeemt peim
flokki sem hann er skrddur i. Eina undatekning er ad ef einstaklingur sigrar
flokkinn sem hann spilar i upp fyrir sig, pa faer hann stig ar peim flokki sem hann
sigradi.

Taka parf tillit til styrkleikalista fullordinna, pannig ad ef leikmadur i einlidaleik
karla er i saeti 20 eda ofar a styrkleikalista fullordinna og i einlidaleik kvenna i
saeti 10 eda ofar pa skuli peim radad fyrst eftir styrkleikalista fullordinna og
sidan skal rada 6drum leikmdnnum eftir styrkleikalista unglinga. A petta
eingdngu vid um einlidaleik.

Ofangreint 4 vid um A mét unglingaflokka.

[ B flokki unglinga mega peir leikmenn taka patt sem ekki hafa leikid til drslita i
A flokki @ méti i einhverri grein. Ef 4 eda faerri eru i einhverri grein, pa a petta
einungis vid um sigurvegarann en ef 5 eda fleiri pa a petta vid um pa sem léku
til drslita.

6.3.10 BSi heldur utan um A flokks leikmenn unglinga og birtir & heimasidu BSi.

7. grein

Stigagjof islenska styrkleikalistans:

7.1 Stigagjof styrkleikalista fullordinna:
Stigagjof listans byggir a4 stigagjof Alpjodabadmintonsambandsins (BWF)

Flokkur / 1.saeti 2.saeti 3. til 5. til 9. til 17. til
Deild 4. saeti 8. saeti 16. sati 32. saeti
Urvalsdeild 9.200 6.900 4.600 2.760 1.380 920
1. deild 4.000 3.000 2.000 1.200 600 400
2. deild 1.700 1.275 850 510 255 170

Eftirfarandi tafla gildir um patttokustig i fullordinsmadtum en pessi stig fa peir leikmenn
sem ekki fa 6nnur stig.

Urvalsdeild 500
1. deild 250
2. deild 125




7.2 Styrkleikalisti unglinga:
Stigagjof listans byggir a stigagjof Alpjédabadmintonsambandsins (BWF)

Flokkur 1. saeti| 2.sa:ti 3. til 5. til 9. til 17. til
4. saeti 8. saeti 16. seeti 32. sati

u19 9.200 6.900 4.600 2.760 1.380 920

u17 5.500 4,125 2.750 1.650 825 550

U15 4.000 3.000 2.000 1.200 600 400

u13 2.500 1.875 1.250 750 375 250

Eftirfarandi tafla gildir um patttokustig i métum en pessi stig fa peir leikmenn sem ekki
fa onnur stig.

u19 500
U1z 375
ul15 250
ul3 125

7.3 Ef fjorir eda faerri leikmenn/lid spila i einhverri grein, pa gildir ekki reglan um
batttokustig heldur fa patttakendur stig sem samsvarar peim seetum sem peir lenda
i.

7.4 Leikmenn sem tapa fyrsta leik i utslattarfyrirkomulagi fa patttdkustig, adrir leikmenn
fa stig sem samsvarar peim saetum sem peir lenda i.
Vid atreikning stiga i ridlakeppni parf ad taka til hlidsjénar med hvada heetti
framhaldsspil er eftir ridlakeppni, samanber vidauka A*.
Leikmenn sem lenda i nedsta seeti sins ridils i ridlakeppni fa patttokustig, adrir
leikmenn fa stig sem samsvarar peim seetum sem peir lenda i, samanber vidauka A*.

7.5 Verdileikmenn / por jofn ad stigum i ridlum pa gildir eftirfarandi

7.5.1 Ef tveir leikmenn / p6r hafa unnid jafnmarga leiki i ridli, pa gildir innbyrdis
vidureign peirra a milli um hvor radast hezerra.

7.5.2 Ef prir leikmenn / por eda fleiri hafa unnid jafnmarga leiki i ridli, pa gildir
mismunur af unnum lotum og topudum.

7.5.2.1 Séu tveir leikmenn / p6r enn jofn pa gildir innbyrdis vidureign peirra 4
milli um hvor radast heaerra.

7.5.3 Ef prir leikmenn / por eda fleiri hafa unnid jafnmarga leiki i ridli og
mismunur af unnum lotum og tépudum er s sami, pa gildir mismunur 3
unnum stigum og topudum.

7.5.3.1.1 Séu tveir leikmenn / po6r enn jofn pa gildir innbyrdis
vidureign peirra & milli um hvor radast hzerra.
7.5.3.1.2 Séu prir leikmenn / p6r enn jofn pa skal varpa hlutkesti um
rédun leikmanna.
7.6 Séu leikmenn ekki & styrkleikalistanum og skra sig i mot og taka patt i pvi (p.e. ekki
forfoll), pa fara peir inn a styrkleikalistann, i peirri grein/-um sem peir toku patt i.
7.7 Sé leikur gefinn eftir ad buid er ad draga i moét telst pad sem unninn leikur.




8. grein
R6dun i mot

8.1 Rada skal eftir styrkleikalista Badmintonsambands islands (BSi) i pau mét sem eru &
motardd BSI. Jafnframt skal taka tillit til styrkleikalista BWF, pannig ad ef keppandi /
par er i sati 300 eda ofar & styrkleikalista BWF pa skuli peim radad fyrst eftir
styrkleikalista BWF og sidan skal rada 6drum keppendum / pérum eftir styrkleikalista
BSI.

8.2 Ef keppendur / por eru jafnir / j6fn ad stigum skal rada peim / pvi ofar sem fékk fleiri
stig ad medaltali i viokomandi keppnisgrein & sidustu premur métum. Ef pad dugar
ekki pa medaltal sidust fjogurra méta o.s.frv.

8.3 Rada ma ad hamarki tveimur pegar keppendur eru 2-15, fjérum pegar keppendur eru
16-31, atta pegar keppendur eru 32-63 og 16 pegar keppendur eru 64 eda fleiri.

8.4 Vid stadsetningu peirra sem fa rédun gildir eftirfarandi:

8.4.1 Rada skal tveimur efstu leikmoénnum / pérum eftirfarandi:
8.4.1.1 R6dun 1 er stadsett efstidrattinn
8.4.1.2 R6dun 2 er stadsett nedst i drattinn
8.4.2 Um adraleikmenn / p6r sem hljéta rédun gildir:
8.4.2.1 R6dun 3 og 4 eru dregin med hlutkesti i pa tvo fjérdunga sem eftir eru
8.4.2.2 R6dun 5 til 8 eru dregin med hlutkesti i pa attundu hluta sem eftir eru
8.4.2.3 R6dun 9 til 16 eru dregin med hlutkesti i pa sextandu hluta sem eftir eru

8.5 Um stadsetningu annarra leikmanna / para, en peirra sem fa rodun, skal draga 6had
félagi eda styrkleikalista. Motsstjorn hefur leyfi til pess ad ,separate by club” tveim
sterkustu fra sama félagi i fyrstu umferd, i hverri grein.

9. grein
Démarar - Linuverdir — Teljarar

9.1 Leitast skal vid ad hafa démara 4 6llum leikjum i Urvalsdeild.

9.2 Eskilegt er ad ddémarar hafi lokid vidurkenndu ddémaranamskeidi 4 vegum
Badmintonsambands Islands, Badminton Europe eda Badminton World Federation.

9.3 Leitast skal vid ad hafa démara a urslitaleikjum i 6llum deildum.

9.4 Ef ekki fast démarar a leiki, er aeskilegt ad hafa teljara a 6llum leikjum.

9.5 Ef enginn démari er & vidkomandi leik pa daemir leikmadur/leikmenn alla bolta sin
megin a vellinum med heidarleika og samviskusemi ad leidarljosi. Hann er jafnframt
abyrgur fyrir talningu a sinum stigum.

9.6 Motsstjorn getur dskad eftir adstod keppenda vid talningu og linuvorslu, einkum pegar
leikmadur hefur lokid leik. Vidkomandi leikmanni er skylt ad verda vid peirri osk.

9.7 i 6llum leikjum par sem métsstjorn hefur ekki skipad/ sett up teljara gildir eftirfarandi:



9.7.1 barsem eru ridlar pa er pad sigurvegarileiksins sem telur naesta leik 4 sama velli.

9.7.2 [ Utsleetti er pad taparinn i sidasta leik sem telur & sama velli.

9.7.3 [tvilida/tvenndarleik parf parid ad vera fljott ad koma sér saman um hvor telur
svo motio tefjist ekki ad dporfu.

9.7.4 [ unglingaflokkum er pad 4 abyrgd félaganna, pjélfara, foreldra/forradamanna
ad viokomandi leikmadur sé tilbuinn ad telja naesta leik.

9.7.5 bad er bannad ad yfirgefa salinn fyrr en leikmadur hefur sinnt teljaraverkefni
sinu.

9.8 [ sidustu umferd i ridlakeppni, par sem ekki er haldid afram i Utslatt, parf leikmadur ad
finna annan adila (annan idkanda ur klubbnum, foreldri o.s.frv) til ad telja naesta leik
svo ad verdlaunaafhending seinki ekki ad éporfu. | métum par sem ekki eru notadir
linuverdir i 6llum leikjum skulu peir vera til taks ef leikmadur, pjalfari eda démari bidur
um pa.

9.9 Leitast skal vid ad linuverdir séu avallt 14 dra a arinu eda eldri og hafa hlotid videigandi
kennslu.

10. grein
Um adstodarfélk / pjalfara

10.1 A8 hdmarki mega tveir vera til adstodar hverjum leikmanni/pari medan & leik
stendur.
10.2 Eftirfarandi gildir fyrir adstodarfélk / pjalfara vardandi tilségn 4 métum.
» Unglingaflokkar: Adstodarmenn / pjalfarar mega einungis segja til 4 milli lota.
» Fullordinsflokkar: Adstodarmenn / pjalfarar mega segja til i hléi i 11, milli lota,
svo og medan bolti er ekki i leik.

11. grein

Félagaskipti leikmanna

11.1 Félagaskipti leikmanna skal tilkynna til Badmintonsambands islands (BSI) med pvi a8
adildarfélog og leikmadur fylli it par til gert félagaskiptaeydublad sem ma finna 3
heimasidu BSi. Sé um erlenda leikmenn ad raeda, purfa peir ad hafa formlegt leyfi sins
sérsambands til félagaskiptanna, par sem jafnframt fylgi leyfi til keppni & islandi.

11.2 Ekki parf ad tilkynna um félagaskipti leikmanna 4 18. aldursari og yngri.

11.3 Einungis er haegt ad skipta einu sinni um félag a keppnistimabilinu.

11.4 Félagaskipti taka 30 daga ad ganga i gegn fra pvi viskomandi félég hafa tilkynnt BSI
um pau.



11.5 Ef um nyskraningu islensk leikmanns er ad raeda pa er hann strax l6glegur til keppni

fyrir sitt félag.

11.6 Einungis er leyfilegt ad keppa fyrir eitt félag, pratt fyrir ad viokomandi geti verid
félagsmadur i 6dru félagi 8 sama tima.

11.7 Upplysa skal um 6ll félagaskipti 4 heimasidu BSi.

11.8 Komi upp &greiningur um félagaskiptin skal stjérn BSi Grskurda i malinu innan
manadar fra pvi ad 6sk um félagaskipti berst. Urskurdi pessum getur ipréttamadurinn
eda adildarfélog BSI kaert til ddmstols ISI.

12. grein

Fatnadur og auglysingar:

12.1 Almennt eru tvilida- og tvenndarleikspor hvott til ad kleedast sama lit 4 bol svo og

13.1

13.2

14.1

sama lit @ stuttbuxum/pilsi.

13. grein

Motmeeli og keerur

Keppendur, pjalfarar og yfirdomari hafa heimild til ad gera athugasemdir vid
framkvaemd mots. Ef ekki er ordid vid peim athugasemdum ma visa malum til
stjérnar Badmintonsambands islands.

Med oll 6nnur agreinings- og kaerumal innan badmintonhreyfingarinnar skal
farid skv. 4. kafla i I16gum S um démstéla iSI.

14 grein

Framkoma og vidurlog

Keppendur skulu koma heidarlega og drengilega fram vid keppinauta sina.
Keppendur skulu syna démurum og starfsmonnum moata tilhlydilega virdingu og
eigi fara nidrandi ordum um pa eda dhorfendur. Keppendur og adrir peir sem
koma ad framkveemd badmintonméta skulu hafa sidareglur ISI og
hegdunarvidmid i heidri og haga storfum sinum og framkomu i samraemi vid pad
sem par kemur fram ( www.isi.is/fraedsla/sidareglur-isi/ ). Einnig skal fara eftir

reglum Alpjodabadmintonsambandsins um sama efni
( www.corporate.bwfbadminton.com/statutes/ ) . Motsstjérn svo og stjorn
Badmintonsambands [slands getur dkvedid vidurldg vegna brota & pessari grein.

Médtareglur pessar voru sampykktar af stjorn BSI d stjiérnarfundi pann 3.oktéber 2023.


http://www.isi.is/fraedsla/sidareglur-isi/
http://www.corporate.bwfbadminton.com/statutes/

